DAVID 3D skener

Spustit program DAVID E
KALIBRACE

1) Po spusténi softwaru (v€etné vioZzeni HW klice)
2) Pripravit kalibra¢ni desku a 3D skener

4) Zaostfit projektor na desku
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5) Zaostfit kameru na monitoru (doladit jas — spiSe tmavsi)

ai st

6) V programu piepnout do nastaveni
7) Nastavit druh skeneru Wastaven! projeRtons
8) Zvolit KALIBRACI

Mastaveni kamery

Oime=z=nd poctu snimiod

Kalibrace

Kahbr. Meénitko [mm]:
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DAVID 3D skener

9) Za pfedpokladu, Ze kalibrace probéhla v pofadku prfepnout do skenovani

10)Odstranit kalibraéni desku a pfipravit oto€ny stul

11)Nasmeérovat skener na soucast (pozor nehybat uz se stativem, vyuzit pouze
naklanéni)

SKENOVANI

1) Nastavit parametry skenovani (napf. volny pohyb kamery, ru¢ni otaceni, atd.)

Nastaveni Skenovani
Parametry Vzoru
Profil Standardni

Pocet vzord

Skenovani
Manualni Sekvence Skenovani
Volny pohyb
Automatické pofizeni textury
P Sken

Auto. Dalsi Sken

Vysledek skenovani

Primér Vyhlazeni
Kontrola kvality

Odstranovac vzdalenych dat

MNazev:

Scan_#

2) Zkontrolovat zda-li je viditelny rastr na objektu
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DAVID 3D skener

3) Ladit pouze v softwaru (jas a expozice)

¥ Nastaveni v @ Pomoc v

MNastaveni Hardware

# Importovat = Exportovat

Ovladani Kamery

Expozice

Obsluha projektoru

Jas

4) Skenovat

Nastaveni Skenovani
Parametry Vzoru
Profil Standardni

Pofet vzorl

Skenovani
Manualni Sekvence Skenovani
Volny pohyb

Automatic

Auto. Dalzi Sken

Vysledek skenovani

Pramér Vyhlazeni
Kontrola lovality

Odstranovac vzdalemych dat

Scan_#

5) 360 stupriti cca. 28 snimkd




DAVID 3D skener

6) Po naskenovani ukoncit skenovaci sekvenci a objekty sloucit (zacistit)

Editace sité

Zarovnani
Volny

Vyibér kontaktnich dvoijic

| Pouit Texturu

| Pouzit Povrchové Prvky

1 Zarovnat Skeny

Slouceni

Ostrost
zavrit Diry

™ Sioudit

Porovnani

Tolerance [mm]

A-B vzdalenost

7) Export objektu



